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Актуальность.

Вторая половина ХХ была богата на технические прорывы. Создание ЭВМ, а затем и интернета привело к их
использованию не только с целью научных исследований и в качестве спортивных соревнований. Игровая и
киберспортивная индустрии максимально быстро развиваются во всём мире, в том числе в России.
К тому же киберспорт – одна из редких сфер, которая почти не пострадала от пандемии. Если высокие
доходы некоторых киберспортсменов уже мало кого удивляют, другие профессии в сегменте гейминга ещё
не так широко известны [4].
Целью настоящей статьи справедливо определить рассмотрение работы менеджера киберспорта.
Задачи - провести анализ научной литературы по теме работы.
Метод исследования: метод теоретического анализа и синтеза.
Ожидаемые результаты (совокупность целей и задач) прикладного исследования детерминированы
потенциальной возможностью расширения знаний в рассматриваемом вопросе в контексте сложившегося
положения современного российского общества
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